
NORMAtiva vpcl 
 

LA LIGA MÁS PROFESIONAL DENTRO DE LO AMATEUR DEL JUEGO 
EAFC EN LA MODALIDAD “CLUBES PRO”, SIGUIENDO TODAS LAS 
NORMAS DE EA ACERCA DE LOS TORNEOS DE COMUNIDAD 

 

        0.    El desconocimiento de la normativa no exime de su cumplimiento. 

1.​ Registro e identificación de jugadores 

 

1.1 El registro de jugadores requiere su ID de juego (PSN, Xbox Gamertag), la creación 

de una cuenta en la aplicación y facilitar dicha cuenta al capitán para inscribirse. 

Esta ID no puede ser cambiada durante la temporada; su modificación resultará en 5 

partidos de sanción para el jugador. 

 

1.2. La ID debe ser fácilmente reconocible y coincidir exactamente con la registrada 

(sin considerar mayúsculas/minúsculas/acentos). No cumplir con esto, si es 

reportado, conlleva una sanción de 5 partidos para el jugador y 3 para el mánager. 

 

1.3 Las IDs muy similares deben ser comunicadas a la liga con pruebas; la falta de 

comunicación resultará en la expulsión de ambos jugadores por la temporada. 

 

2.​ Requisitos del equipo 

 

2.1 Los equipos de VPCL deben tener una plantilla de entre 15 y 25 jugadores.  

El incumplimiento de este mínimo/máximo resultará en la no participación del club. 

 



2.2. Se requiere un mínimo de 10 jugadores de campo (prioritario sobre portero) para 

iniciar un partido en todas las divisiones. 

 

2.3. Es obligatorio el uso de "Cualquiera". 

 

2.4. Los equipos tienen un único reinicio por partido, permitido antes del minuto 10, y 

los goles marcados durante este tiempo serán válidos. 

 

2.5. Todos los equipos deben mantener una cuenta activa de Twitter para la 

promoción de partidos y publicar su lista de plantilla,  etiquetando a @VPCL_[País]. 

 

3.​ RESPONSABILIDADES DEL MANAGER 

 
3.1. Los mánagers asumen un “contrato” de gestión de al menos una temporada. El 

incumplimiento conlleva la prohibición completa de gestión en Clubes Pro y una 

prohibición de jugador por una temporada. 

 

3.2. Los managers son responsables de garantizar el cumplimiento de todas las 

reglas por parte del equipo, reclutar y firmar jugadores y un asistente de mánager 

(si es necesario), y asegurar que todas las IDs de jugador estén actualizadas y que 

todos los jugadores en la alineación estén contratados por su club. 

 

3.3. En caso de dejar el cargo de manager, debes asegurar un reemplazo. 

 

3.4. Los managers deben presentar resultados en TransferPlay en un máximo de dos 

horas tras el inicio (el incumplimiento puede acarrear sanción disciplinaria, puede 

ser default si ocurre repetidamente). 

 

3.5. Los managers deben contactar al mánager rival 30 minutos antes del partido. 

 

3.6. Los managers tienen derecho a solicitar 10 minutos de cortesía. 

 



3.7. Los managers son responsables de grabar y transmitir los partidos (YouTube, 

Twitch, etc.), asegurando que las grabaciones sean accesibles como prueba para 

incidencias y reportes. 

 

3.8. Los managers son responsables de monitorear los chats de su equipo en todo 

momento. Los mensajes poco profesionales resultarán en acciones disciplinarias. 

 

3.9. Si un mánager abandona y el club desaparece, será responsable final; los 

jugadores serán sancionados con 6 partidos y los mánagers (antiguo y nuevo) con 10 

partidos y un año de inhabilitación. 

 

3.10. El traspaso de plaza de club solo se permite si el nuevo mánager ha jugado al 

menos dos temporadas consecutivas en el antiguo club. 

 

3.11. En caso de reporte, deben enviar vídeos a la administración. 

 

3.12. En caso de empate, ambos managers deben grabar rápidamente sus estadísticas 

y asegurar que el oponente tenga tiempo para hacerlo. 

 

3.13. Para los MANAGERS es obligatorio enviar prueba fotográfica de las estadísticas 

del equipo en TransferPlay; de lo contrario, las estadísticas serán eliminadas. 

 

4.​ “CONTRATOS” 

 

4.1. El “contrato” de un jugador es por una temporada mínima, pudiendo establecerse 

duraciones más largas en acuerdo privado entre club y jugador. 

 

5.​ SISTEMA DE LIGA 

 

5.1. En VPCL sigue un formato de todos contra todos a doble vuelta. El número de 

divisiones, equipos, calendario y formato de torneo son flexibles según los 

inscritos. 



La liga, copa y supercopa es con Crossplay (jugar con otras plataformas), Las 

Tarjetas no Cuentan y se Reporta en la app TransferPlay. La copa se juega a partido 

único y se juega prórroga y penaltis en caso de ser necesario. 

 

5.2. La liga actualmente cuenta con mercado abierto, los equipos pueden inscribir a 

los jugadores cuando quieran, los jugadores solo tienen que unirse al equipo en 

transferplay. 

 

5.3. PARA REGISTRAR NUEVAS INCORPORACIONES EL MANAGER DEBERÁ EXPULSAR/FICHAR 

JUGADORES EN SU EQUIPO EN TRANSFERPLAY. 

 

5.4. En 2ª y 3ª División, los 2 primeros ascienden directamente; del 3º al 6º compiten 

en playoff por un cupo adicional. En 1ª y 2ª División, los 3 últimos descienden.  

Los equipos descendidos no serán salvados administrativamente. 

(En caso de abandono de plaza, ascenderá el mejor clasificado de la división inferior. 

Si esto ocurre, se ampliará una posición en los ascensos.) 

 

5.5. Un abandono de club debe ser comunicado vía ticket en Discord a la 

administración, especificando la gestión y el club/usuario afectado.  

La falta de comunicación por ticket conlleva una sanción de dos temporadas para el 

mánager. 

Depende de cuando abandone un club en VPCL se hará una cosa diferente, procedemos 

a explicar estas: 

 
-​ Si un equipo abandona o es expulsado en la primera vuelta, todos sus partidos 

(jugados y por jugar) se darán por ganados al rival 1-0. 

 

-​ Si el abandono o expulsión ocurre en la segunda vuelta, los resultados de la 

primera vuelta se mantienen, y todos los resultados de la segunda vuelta 

serán 1-0. 

 



-​ Si el abandono ocurre en las últimas seis jornadas de la segunda vuelta, los 

resultados de la segunda vuelta permanecen invariables. 

 

-​ Si el abandono de un club se produce en la última semana, los resultados se 

mantendrán para no interferir en los "goal average" de los clubes. 

 

-​ Si un equipo abandona en alguna de las últimas tres jornadas, no se le 

permitirá participar en la siguiente edición. Cabe recurso de apelación al 

Comité. 

 

-​ Si el club es expulsado por trampas (hacks/glitches), multicuentas o sistema 

de uso de mochilas se modificarán todos los resultados de la temporada. 

 

5.6. Resolución de empates a final de liga. En caso de empate a puntos entre dos 

clubes, la forma de desempate será: 

 

-​ Diferencia de goles 

-​ Enfrentamiento directo 

 

En caso de empate a puntos entre más de dos clubes, la forma de desempate será: 

 

-​ Diferencia de goles 

-​ Clasificación virtual de puntos entre los equipos afectados. 

-​ Goal average general entre los clubes de la clasificación virtual. 

-​ Goal average general de la clasificación real de todos los equipos. Goles a 

favor. 

 

5.7. Horarios partidos de VPCL: Lunes a Miércoles, 22:20, Copa: Jueves, 22:20 (hora de 

la capital del país participante), ambas con 10 minutos de cortesía. Domingo: Día por 

defecto para imprevistos. 

 



5.8. Cualquier equipo puede solicitar los 10 minutos de cortesía incluso a la hora 

base de inicio.  

Si el equipo visitante envía un nombre de equipo erróneo y pasan los 10 minutos sin 

poder invitar, el local ganará por "default" si el visitante reporta (adjuntar 

prueba).  

El reporte por incomparecencia no puede realizarse antes de las 22:31; un reporte 

prematuro resultará en sanción disciplinaria para el equipo reportante. 

 

5.9. No se concederán aplazamientos salvo por caída de servidores o casos que 

afecten a todo el país o una comunidad autónoma a grosso modo (ej. apagón nacional, 

huracán, DANA). 

 

5.10. En caso de aplazamiento por estos motivos del punto 5.9 (excepto caída de 

servidores), la administración decidirá la fecha de juego (no jueves ni domingo, a 

menos que sea estrictamente necesario). 

 

6.​ Circunstancias de juego 

 
6.1. Los partidos reiniciados deben jugarse con los mismos jugadores. La inclusión de 

nuevos jugadores resultará en una derrota 0-1. 

 

6.2. No hay limitaciones en formación, estilo de juego, uso de jugadas o pérdidas de 

tiempo sin "bugs". Cada equipo es libre de jugar como desee respetando la 

reglamentación. 

 

6.3. No hay ninguna restricción en el apartado de aspecto de La configuración del VP 

debe ser legal (sin "bugs", "hacks"). Se prohíben nombres ofensivos o publicitarios 

en nombres, alias o camisetas. 

 

6.4. Está prohibido interferir, obstaculizar o chocar con el portero cuando este 

tiene el balón en sus manos o está dentro del área pequeña sin el balón. Solo se 

permite presionar al portero cuando este tiene el balón en los pies. Si ocurre una 



acción prohibida, el balón debe ser devuelto al equipo del portero para un reinicio 

limpio. Los goles marcados como resultado directo de dicha interferencia serán 

anulados, y se podrán aplicar sanciones según la intencionalidad. 

 

6.5. Para los tiros libres directos, no se permite colocar jugadores bajo palos ni 

dentro del área pequeña. Para los saques de esquina, se permite un máximo de un 

jugador de campo por palo (excluyendo el larguero y el portero, sumando un máximo 

de 2 jugadores de campo bajo palos). 

 

6.6. Si un equipo no cumple con el número mínimo de jugadores al inicio del encuentro, 

se considerará incomparecencia (derrota por default). Sin embargo, si el equipo 

oponente decide disputar y completar los 90 minutos, el resultado del partido será 

válido. Las reclamaciones sobre la falta de jugadores solo se aceptarán si el equipo 

afectado se retira antes del minuto 20 del encuentro y presenta la reclamación 

dentro del plazo establecido. 

 

6.7. Si a un equipo se le desconectan 4 jugadores en más de 3 partidos se les dará 

automáticamente esos partidos por perdidos. Si volviese a repetirse cada partido que 

se haga se le dará ese partido por perdido. 

 

6.8. Los partidos que se vean interrumpidos por congelamientos, errores o cualquier 

otro tipo de fallo técnico que impida su desarrollo normal, serán considerados 

"partidos suspendidos" y se resolverán de la siguiente manera, en función del minuto 

en que ocurrió la incidencia: 

 

-​ Antes del minuto 35:00: Se reiniciará la primera parte a modo de un nuevo 

partido. El tiempo se dejará correr sin jugar hasta alcanzar el minuto 

correspondiente a la suspensión. El balón comenzará en posesión del equipo 

que realizó el saque inicial en el nuevo partido. 

 

-​ Entre el minuto 35:00 y el inicio de la segunda parte: Se iniciará un nuevo 

partido, jugando exclusivamente la primera parte. La posesión del balón 



comenzará con el equipo que no efectuó el saque de centro en el partido 

suspendido. Si el equipo contrario realiza el saque, deberá pasar el balón. En 

caso de no estar claro quién realizó el saque en el partido suspendido, se 

determinará por la asignación del juego en el nuevo partido. 

 

-​ Entre el inicio de la segunda parte y el minuto 84:59: Se reiniciará la segunda 

parte a modo de un nuevo partido, del cual solo se jugará la primera parte. Se 

dejará correr el tiempo sin jugar hasta alcanzar el minuto de la suspensión, 

equivalente al cronómetro de la primera parte (ej. si se suspende en el 

minuto 70, se deja correr el tiempo hasta el minuto 25). El balón comenzará 

en posesión del equipo que realizó el saque inicial en el nuevo partido. 

 

-​ A partir del minuto 85:00: El partido se dará por concluido. 

En todos los supuestos anteriores, el resultado que se mantenía en el partido 

suspendido será conservado y sumado al resultado obtenido en el nuevo partido, si 

este último se produce. Si no existe acuerdo ni pruebas fehacientes respecto al 

momento exacto de la suspensión, será obligatorio disputar un nuevo partido en el 

mismo día originalmente establecido para el encuentro suspendido. 

 

7.​ REGIMEN DISCIPLINARIO CONTRA TRAMPAS 
 

7.1. No se toleran las trampas. Cualquier jugador descubierto haciendo trampa será 

sancionado. Cualquier 'glitch' prohibido en eventos de EA no está permitido en VPCL, 

incluyendo el 'glitch' de 'perks' en #EAFC. La eliminación de goles o faltas puede ser 

una opción en caso de fallo. 

 

7.2. Modificar o conseguir hazañas de forma inapropiada (programas de 

edición-archivo) es ilegal. El jugador será vetado de por vida, y los capitanes 

conocedores serán sancionados. El club perderá el partido si la reclamación se 



realiza antes de las 48 horas post-encuentro; después de 48 horas, el resultado es 

inamovible. 

 

8.​ JUEGO limpio y conducta 

 

8.1. Todos los miembros de VPCL deben respetar las normas de juego limpio y tratar a 

todos con respeto. Hay tolerancia cero a la intimidación, acoso y discriminación 

(género, raza, religión, sexualidad, discapacidad, edad). 

El incumplimiento demostrado de estas normas resultará en baneo. 

 

8.2. Cualquier descalificación, comentario discriminatorio o falta de respeto de 

carácter público hacía organización, patrocinadores, equipos y usuarios como tal 

será castigado con una sanción de 1 a 30 partidos a discreción de la administración.  

 

8.3. Cualquier presión, amenaza, coacción, falta de respeto o comportamiento tóxico 

hacia la competición, patrocinadores, colaboradores, clubes o miembros de la 

comunidad puede ser severamente sancionada (entre un partido y veto permanente), 

y una posible denuncia ante las autoridades. 

 

8.4. Los equipos/jugadores deben abstenerse de publicar en las redes sociales sobre 

las incidencias, y permitirnos llegar a una solución a través de los canales 

correctos. 

 

8.5. La sanción por toxicidad en GRUPOS será de expulsión del grupo (GRADO MENOR) 

hasta VETO INDEFINIDO EN VPCL (GRADO MAYOR). 

 

8.6. Los managers se considerarán responsables de los comunicados de sus clubes 

hacía competiciones, managers, equipos, patrocinadores o usuarios siempre que 

reafirmen con mensajes a su contenido o le den eco al mismo. Solo en caso de 

negación o desacuerdo público no será entendido como tal. En cualquier caso será 

analizado por el Comité para las acciones que se estimen oportunas y el análisis de 

la delimitación de responsabilidades. 



 

9.​ INCIDENCIAS Y PRESENTACIÓN DE INCIDENCIA 

 

9.1. Las incidencias sólo se pueden presentar transcurridas 12 horas después de la 

conclusión del partido para casos de alineación indebida. 

 

9.2. Las incidencias serán desestimadas sin pruebas claras e irrefutables. 

 

9.3. Tres sanciones en un mismo año serán castigadas con la expulsión hasta la 

temporada siguiente o la expulsión permanente de la competición. 

 

9.4. Las incidencias y quejas deben presentarse a través del correo electrónico de la 

liga (vpcl.organitzation@gmail.com) o por ticket en Discord, según corresponda. No 

se deben publicar incidencias en redes sociales. Las quejas se gestionan por correo o 

ticket. 

 

9.5. Queda prohibida la exhibición de pruebas relativas a una infracción en cualquier 

red social, contemplando una sanción al propietario o incluso la expulsión del club 

de la competición. 

 

9.6. La administración tiene derecho a tomar decisiones sobre situaciones no 

contempladas en el reglamento. Todas las reglas pueden cambiar en beneficio de la 

liga; los cambios serán publicados en redes sociales, Discord, WhatsApp, y el sitio 

web. Cualquier cambio importante en las reglas será decidido por votación de los 

equipos. El equipo de administradores actuará con neutralidad para garantizar la 

justicia. Las decisiones administrativas son definitivas, pero pueden ser discutidas. 

 

9.7. Para cualquier situación específica que no figure en el reglamento, el equipo de 

administración correspondiente tiene derecho a tomar una decisión al margen del 

reglamento. 

 

10.​ Restricciones de VPCL 



 

10.1. RESTRICCIONES DE ALTURA 

 

SE jugará con restricciones de altura en toda LA competición 

 

Con tres defensas: 

 

Tres defensas de 1,87 m 

El resto del equipo máximo 1,82 m 

Portero SIN restricciones en cualquier caso. 

 

EN DEFENSA DE CUATRO: 

 

se permitirá que los dos centrales y el MCD midan 1,87 siendo los laterales de 

1,82 

 

10.2. Reporte de restricciones de altura 

 

Los clubes tienen la obligatoriedad de grabar sus partidos y sus clips de alturas en 

la plataforma que deseen.  

El video deberá ENVIARSE EN UN PLAZO MÁXIMO DE 12H DESPUÉS del encuentro AL DISCORD 

DE LA LIGA. 

 

El contendiente que solicita las alturas, tendrá que mirar el discord si no están, se 

lo hará saber a su rival y ambos deberán enviarse el video de las alturas el uno al 

otro. 

 

En caso de que no se graben las alturas de los jugadores se dará el partido por 

perdido al infractor Se recomienda encarecidamente que sean varios los encargados 

de grabar partidos por cada club. 

El video de alturas se solicita como muy tarde antes de empezar la segunda parte del 

encuentro. 



 

Ambos equipos tienen hasta LAS 14:00 (HORA DE LA CAPITAL DE TU PAÍS) DEL DIA SIGUIENTE 

para enviar video AL DISCORD DE LA LIGA. 

 

Ambos equipos estarán obligados de dárselo a LA ADMINISTRACIÓN EN CASO DE REPORTE 


